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#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
class Vehicle
{
public:
string company;
string model;
int year;
string plate;
int type; //1:car, 2:truck, 3:motorcycle
void display()
{

cout << "Vehicle details: " << endl;
cout << "Company: " << company << endl;
cout << "Model: " << model << endl;
cout << "Year: " << year << endl;
cout << "Licence plate no.: " << plate << endl;
if(type == 1)
cout << "Type: Car" << endl;
else if(type == 2)
cout << "Type: Truck" << endl;
else if(type == 3)
cout << "Type: Motorcycle" << endl;
else
cout << "Error! Unknown type!" << endl;
}
};
int main(int argc, char* argv[])
{
Vehicle v;
v.company = "Toyota"; v.model =
"Avensis"; v.year = 
2007; v.plate =
"IAA2333";
//Σκεφτείτε τι θα συνέβαινε αν δίναμε type = 5!
//Για αυτό τον λόγο είναι απαραίτητες οι accessor functions
v.type = 1; // Το σωστό θα ήταν: v.setType(5) --> θα μας ειδοποιούσε για τον
λάθος τύπο
v.display();
system("pause");

return 0;
}
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Παρατηρήστε την χρησιμότητα των accessor functions, καθώς κάνουν έλεγχο για τις τιμές που θα
δώσει ο χρήστης!
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
class Vehicle
{
string company; //τώρα είναι private
string model;
int year; 
string plate;
int type; //1:car, 2:truck, 3:motorcycle
public:
void setCompany(string _company)
{
company = _company;
}
void setModel(string _model)
{
model = _model;
}
void setYear(int _year)
{
//και εδώ μπορούμε να κάνουμε έλεγχο ορθότητας της ημερομηνίας
if(_year > 1900 && _year < 2012)
year = _year;
else
{
cout << "Error in vehicle year! Please try again" << endl; 
year = 2012;
}
}
void setPlate(string _plate)
{
plate = _plate;
}
void setType(int _type)
{
if(_type == 1 || _type == 2 || _type == 3)
{
type = _type;
}
else
{
}
//Εδώ μπορούμε εισαγάγουμε μια σωστή default τιμή.
//Αλλιώς μπορούμε να θέσουμε type = 0
//Η πιο σωστή αντιμετώπιση θα ήταν με exception
//(θα το δούμε σε επόμενο μάθημα)
cout << "Error in vehicle type! Please try again" << endl; 
type = 1;
}
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#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
class Vehicle
{
string company; //τώρα είναι private
string model;
int year;
string plate;
int type; //1:car, 2:truck, 3:motorcycle
public:
void setCompany(string _company)
{
company = _company;
}
void setModel(string _model)
{
model = _model;
}
void setYear(int _year)
{
//και εδώ μπορούμε να κάνουμε έλεγχο ορθότητας της ημερομηνίας
if(_year > 1900 && _year < 2012)
year = _year;
else
{
cout << "Error in vehicle year! Please try again" << endl; 
year = 2012;

}
}
void setPlate(string _plate)
{
plate = _plate;
}
void setType(int _type)
{
if(_type == 1 || _type == 2 || _type == 3)
{ 
type = _type;
}
else
{
//Εδώ μπορούμε εισαγάγουμε μια σωστή default τιμή.
//Αλλιώς μπορούμε να θέσουμε type = 0
//Η πιο σωστή αντιμετώπιση θα ήταν με exception
//(θα το δούμε σε επόμενο μάθημα)
cout << "Error in vehicle type! Please try again" << endl;
type = 1;
}
} 
void setValues(string _company, string _model, int _year, string _plate, int
_type)
{
company = _company;
model = _model;
plate = _plate;
//Year
if(_year > 1900 && _year < 2012)
year = _year;
else
{
cout << "Error in vehicle year! Please try again" << endl; 
year = 2012;
}
//Car type
if(_type == 1 || _type == 2 || _type == 3)
{
type = _type;

}
else
{
cout << "Error in vehicle type! Please try again" << endl; type = 1; 
}
}
int getVehicleAge(int current_year)
{
if(current_year < year)
{
cout << "Error! Car date is later than the year you provided "
<< endl;
return 0; //κάτι πρέπει να επιστρέψουμε εδώ!
} 
Else
return current_year - year;
}
void display()
{
cout << "Vehicle details: " << endl;
cout << "Company: " << company << endl;
cout << "Model: " << model << endl;
cout << "Year: " << year << endl;
cout << "Licence plate no.: " << plate << endl;
if(type == 1)
cout << "Type: Car" << endl;
else if(type == 2)
cout << "Type: Truck" << endl;
else if(type == 3)
cout << "Type: Motorcycle" << endl;
else
cout << "Error! Unknown type!" << endl;
}
};
int main(int argc, char* argv[])
{
Vehicle v;
v.setValues("Toyota", "Avensis",2007, "IAA2333", 1);
cout << "Vehicle is: " << v.getVehicleAge(2012) << " year old."<< endl; 
system("pause");
return 0;
}
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Ως Μη Εμπορική ορίζεται η χρήση:
· που δεν περιλαμβάνει άμεσο ή έμμεσο οικονομικό όφελος από την χρήση του έργου, για το διανομέα του έργου και αδειοδόχο
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